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DENTIFICACION DEL MODULO

Profesor Curso Ao
Teodoro Lazo Garcia 20 2025/2026
Duracion Equivalencia en créditos ECTS Cddigo
105 horas (5 horas/semana) (65% del total de 165 9 0615
horas)

UNIDAD DE COMPETENCIA (Estandar de competencia):

UC0491_3 Desarrollar elementos software en el entorno cliente.,

OBIJETIVO BASE:

- Utilizar lenguajes de marcas y estandares web, asumiendo el manual de estilo, para desarrollar interfaces en aplicaciones Web.

- Emplear herramientas y lenguajes especificos, siguiendo las especificaciones, para desarrollar componentes multimedia.

- Evaluar lainteractividad, accesibilidad y usabilidad de un interfaz, verificando los criterios preestablecidos, para integrar componentes multimedia en el interfaz de
una aplicacién.

- ldentificar y proponer las acciones profesionales necesarias para dar respuesta a la accesibilidad universal y al disefio para todos.

- ldentificary aplicar parametros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de aprendizaje para valorar la cultura de la evaluacién y de la calidad
y ser capaces de supervisar y mejorar procedimientos de gestion de calidad.

- LEGISLACION GENERAL:

Ley Organica 3/2022, de 31 de marzo, de ordenacion e integracion de la formacién Profesional.

Real Decreto 659/2023, de 18 de julio, por el que se desarrolla la ordenacion del Sistema de Formacién Profesional.

DECRETO 25/2024, de 21 de noviembre, por el que se establece el curriculo de los ciclos formativos de grado medio, correspondiente a la oferta de grado D y nivel 2 del Sistema de
Formacién Profesional, conducentes a la obtencidn del titulo de Técnico, en la Comunidad de Castilla y Ledn.

DECRETO 24/2024, de 21 de noviembre, por el que se establece el curriculo de los ciclos formativos de grado superior, correspondiente a la oferta de grado D y nivel 3 del Sistema de
Formacién Profesional, conducentes a la obtencidn del titulo de Técnico Superior, en la Comunidad de Castilla y Ledn.

ORDEN EDU/1285/2024, de 26 de noviembre, por la que se establece el curriculo de los ciclos formativos de grado basico, correspondiente a la oferta de grado D y nivel 1, del sistema de
formacién profesional, conducente a la obtencidon de los titulos de Técnico Basico y Graduado en Educacion Secundaria Obligatoria, en la Comunidad de Castilla y Ledn

Proyecto de decreto por el que se establece el curriculo de los cursos de especializacién de grado medio y de grado superior, correspondiente a la oferta de grado e, niveles 2 y 3 del
sistema de formacidn profesional, conducentes a la obtencién de los titulos de especialista y de master de formacion profesional, en la comunidad de castilla y leén.
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Proyecto de Orden, por la que se desarrolla la formacién en empresa u organismo equiparado para las ofertas de formacién profesional de los grados D y E del Sistema de Formacién

Profesional en la Comunidad de Castilla y Ledn.

ORDEN EDU/1575/2024, de 23 de diciembre, por la que se regula el proceso de evaluacidn del alumnado que curse ensefianzas de grados D y E del sistema de formacidn profesional en la

Comunidad de Castillay Ledn.

. Real Decreto 500/2024, de 21 de mayo, por el que se modifican determinados reales decretos por los que se establecen titulos de Formacion Profesional de grado

superior y se fijan sus ensefianzas minimas.

LEGISLACION ESPECIFICA:

REAL DECRETO POR EL QUE SE ESTABLECE EL TITULO

MODIFICACION DEL DECRETO POR EL QUE SE
ESTABLECE EL TITULO:

ORDEN AUTONOMICA POR LA QUE SE CONCRETAN
ASPECTOS ESPECIFICOS DEL CURRICULO:

Real Decreto 686/2010, de 20 de mayo, por el que se
establece el titulo de Técnico Superior en Desarrollo de
Aplicaciones Web y se fijan sus ensefianzas minimas

Real Decreto 405/2023, de 29 de mayo, por el que se
actualizan los titulos de la formacidn profesional del sistema
educativo de Técnico Superior en Técnico Superior en

Desarrollo de Aplicaciones Web,

ORDEN EDU/1311/2024, de 26 de noviembre
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COMPETENCIAS PROFESIONALES, PERSONALES Y SOCIALES (COMPETENCIAS PROFESIONALES Y PARA LA EMPLEABILIDAD) RELACIONADAS CON EL MODULO
PROFESIONAL

a) Configurar y explotar sistemas informaticos, adaptando la configuracion ldgica del sistema segun las necesidades de uso y los criterios establecidos.

b) Aplicar técnicas y procedimientos relacionados con la seguridad en sistemas, servicios y aplicaciones, cumpliendo el plan de seguridad.

j) Desarrollar e integrar componentes software en el entorno del servidor web, empleando herramientas y lenguajes especificos, para cumplir las especificaciones de la aplicacién.

n) Elaborar y mantener la documentacién de los procesos de desarrollo, utilizando herramientas de generacion de documentacién y control de versiones.

fi) Desplegar y distribuir aplicaciones web en distintos ambitos de implantacidn, verificando su comportamiento y realizando modificaciones.

g) Resolver situaciones, problemas o contingencias con iniciativa y autonomia en el ambito de su competencia, con creatividad, innovacion y espiritu de mejora en el trabajo personal
y en el de los miembros del equipo.
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OBJETIVOS GENERALES DEL CICLO FORMATIVO RELACIONADOS CON EL MODULO PROFESIONAL

i) Utilizar lenguajes de marcas y estandares web, asumiendo el manual de estilo, para desarrollar interfaces en aplicaciones web

j) Emplear herramientas y lenguajes especificos, siguiendo las especificaciones, para desarrollar componentes multimedia.

k) Evaluar la interactividad, accesibilidad y usabilidad de un interfaz, verificando los criterios preestablecidos, para Integrar componentes multimedia en el interfaz de una aplicacion.

q) Programar y realizar actividades para gestionar el mantenimiento de los recursos informaticos

y) Identificar y proponer las acciones profesionales necesarias para dar respuesta a la accesibilidad universal y al disefio para todos

z) Identificar y aplicar pardmetros de calidad en los trabajos y actividades realizados en el proceso de aprendizaje para valorar la cultura de la evaluacidn y de la calidad y ser capaces de
supervisar y mejorar procedimientos de gestion de calidad.
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RESULTADOS DE APRENDIZAJE Y CRITERIOS DE EVALUACION

RA

CE

RA1: Planifica la creacidn de una interfaz web
valorando y aplicando especificaciones de
disefio.

a) Se ha reconocido la importancia de la comunicacién visual y sus principios bdsicos.

b) Se han analizado y seleccionado los colores y tipografias adecuados para su visualizacion en pantalla.

c) Se han analizado alternativas para la presentaciéon de la informacién en documentos Web.

d) Se ha valorado la importancia de definir y aplicar la guia de estilo en el desarrollo de una aplicacién Web.
e) Se han utilizado y valorado distintas aplicaciones para el disefio de documentos Web.

f) Se han utilizado marcos, tablas y capas para presentar la informacion de manera ordenada.

g) Se han creado y utilizado plantillas de disefio

RA2: Crea interfaces Web homogéneos
definiendo y aplicando estilos.

a) Se han reconocido las posibilidades de modificar las etiquetas HTML.
b) Se han definido estilos de forma directa.

c) Se han definido y asociado estilos globales en hojas externas.

d) Se han definido hojas de estilos alternativas.

e) Se han redefinido estilos.

f) Se han identificado las distintas propiedades de cada elemento.

g) Se han creado clases de estilos.

h) Se han utilizado herramientas de validacidn de hojas de estilos.

i) Se ha utilizado y actualizado la guia de estilo

RA3: Prepara archivos multimedia para la
Web, analizando sus caracteristicas y
manejando herramientas especificas.

a) Se han reconocido las implicaciones de las licencias y los derechos de autor en el uso de material multimedia.
b) Se han identificado los formatos de imagen, audio y video a utilizar.

c) Se han analizado las herramientas disponibles para generar contenido multimedia.

d) Se han empleado herramientas para el tratamiento digital de la imagen.

e) Se han utilizado herramientas para manipular audio y video.

f) Se han realizado animaciones a partir de imagenes fijas.

g) Se han importado y exportado imagenes, audio y video en diversos formatos segun su finalidad.

h) Se ha aplicado la guia de estilo.

RA4: Integra contenido multimedia en
documentos Web valorando su
aportacioén y seleccionando

a) Se han reconocido y analizado las tecnologias relacionadas con la inclusién de contenido multimedia e interactivo.
b) Se han identificado las necesidades especificas de configuracion de los navegadores Web para soportar contenido
multimedia e interactivo.

c) Se han utilizado herramientas graficas para el desarrollo de contenido multimedia interactivo.
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adecuadamente los elementos
interactivos

d) Se ha analizado el cédigo generado por las herramientas de desarrollo de contenido interactivo.

e) Se han agregado elementos multimedia a documentos Web.

f) Se ha afiadido interactividad a elementos de un documento Web.

g) Se ha verificado el funcionamiento de los elementos multimedia e interactivos en distintos navegadores

RAS5: Desarrolla interfaces Web
accesibles, analizando las pautas
establecidas y aplicando técnicas de
verificacion.

a) Se ha reconocido la necesidad de disefiar webs accesibles.

b) Se ha analizado la accesibilidad de diferentes documentos Web.

c) Se han identificado las principales pautas de accesibilidad al contenido.

d) Se han analizado los posibles errores segun los puntos de verificacién de prioridad.

e) Se ha alcanzado el nivel de conformidad deseado.

f) Se han verificado los niveles alcanzados mediante el uso de test externos.

g) Se ha verificado la visualizacion del interfaz con diferentes navegadores y tecnologias.

RA6: Desarrolla interfaces Web amigables
analizando y aplicando las pautas de
usabilidad establecidas.

a) Se ha analizado la usabilidad de diferentes documentos Web.

b) Se ha valorado la importancia del uso de estandares en la creacion de documentos Web.

c) Se ha modificado el interfaz Web para adecuarlo al objetivo que persigue y a los usuarios a los que va dirigido.
d) Se ha verificado la facilidad de navegacion de un documento Web mediante distintos periféricos.

e) Se han analizado diferentes técnicas para verificar la usabilidad de un documento Web.

f) Se ha verificado la usabilidad del interfaz Web creado en diferentes navegadores y tecnologias
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CONTENIDOS BASICOS extraidos del RD que regula el titulo (Se incluyen los contenidos que se desarrollaran a través de las unidades de trabajo):

UT 1: Planificacién de interfaces graficas:
- Elementos del disefio: percepcién visual.
- Color, tipografia, iconos.
- Interaccién persona-ordenador.
- Interpretacidn de guias de estilo. Elementos.
- Generacidn de documentos y sitios Web.
- Componentes de una interfaz Web.
- Aplicaciones para desarrollo Web.
- Lenguajes de marcas.
- Mapa de navegacion. Prototipos.
- Maquetacién Web. Elementos de ordenacién.
- Plantilla de disefio.
UT 2: Uso de estilos:
- Estilos en linea basados en etiquetas y en clases.
- Crear y vincular hojas de estilo.
- Crear y vincular hojas de estilo en cascada externa.
- Herramientas y test de verificacién.
UT 3: Implantacién de contenido multimedia:
- Tipos de Imagenes en la Web.
- Derechos de la propiedad intelectual. Licencias. Ley de la propiedad intelectual. Derechos de autor.
- Imagenes: mapa de bits, imagen vectorial. Software para crear y procesar imagenes. Formatos de imdagenes.
- Optimizacién de imagenes para la Web.
- Audio: formatos. Conversiones de formatos (exportar e importar).
- Video: codificacién de video, conversiones de formatos (exportar e importar).
- Animaciones.
- Animacidn de imagenes y texto.
- Integracidon de audio y video en una animacién.
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UT 4: Integracidn de contenido interactivo:
- Elementos interactivos basicos y avanzados.
- Comportamientos interactivos. Comportamiento de los elementos.
- Ejecucidn de secuencias de comandos.
UT 5: Disefio de webs accesibles:
- El Consorcio World Wide Web (W3C).
- Pautas de Accesibilidad al Contenido en la Web (WCAG).
- Principios generales de disefio accesible.
- Técnicas para satisfacer los requisitos definidos en las WCAG.
- Prioridades. Puntos de verificacién. Niveles de adecuacién.
- Métodos para realizar revisiones preliminares y evaluaciones de adecuacién o conformidad de documentos Web.
- Herramientas de andlisis de accesibilidad Web.
- Chequeo de la accesibilidad Web desde diferentes navegadores.
UT 6: Implementacién de la usabilidad en la Web. Disefio amigable:
- Andlisis de la usabilidad. Técnicas.
- Identificacién del objetivo de la Web.
- Tipos de usuario.
- Barreras identificadas por los usuarios.
- Informacidn facilmente accesible.
- Velocidad de conexion.
- Importancia del uso de estandares externos.
- Navegacidn facilmente recordada frente a navegacion redescubierta.
- Facilidad de navegacion en la Web.
- Verificacion de la usabilidad en diferentes navegadores y tecnologias.
— Herramientas y test de verificacion.
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UNIDADES DE TRABAJO

Temporalizacidn y secuenciacion

TRIM. UNIDADES HORAS COMIENZO FIN
UT 1: Planificacion de interfaces graficas 25 15/09/2025 | 30/10/2025
1 UT 2: Uso de estilos 20 3/11/2025 21/11/2025
UT 3: Implantacién de contenido multimedia 20 24/11/2025 | 5/12/2025
UT 4: Integracion de contenido interactivo 20 8/12/2025 23/1/2026
2 UT 5: Disefio de webs accesibles 10 26/1/2026 6/2/2026
UT 6: Implementacion de la usabilidad en la Web. Disefio amigable 10 9/2/2026 28/2/2026
3 Desarrollo del médulo formativo en el periodo FFE | 60
Total, horas | 165
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uT 1:
Planificacion
de interfaces

UNIDADES DE TRABAJO
Relacion de los resultados de aprendizaje con las unidades de trabajo
UT2: Uso | UT3: uT 4. UT 5: Disefio
de estilos Implantacién de Integracion de de webs
contenido contenido accesibles
multimedia interactivo

graficas

UT 6:
Implementacién
de la usabilidad
en la Web. Disefio
amigable

FEE

RA1: Planifica la creacién de una interfaz web
valorando y aplicando especificaciones de
disefio.

X

RA2: Crea interfaces Web homogéneos
definiendo y aplicando estilos.

RA3: Prepara archivos multimedia para la
Web, analizando sus caracteristicas y
manejando herramientas especificas.

RA4: Integra contenido multimedia en
documentos Web valorando su aportacién
y seleccionando adecuadamente los
elementos interactivos

RAS: Desarrolla interfaces Web accesibles,
analizando las pautas establecidas y
aplicando técnicas de verificacién.

RA6: Desarrolla interfaces Web amigables
analizando y aplicando las pautas de
usabilidad establecidas.
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METODOLOGIA

La metodologia de este médulo se orienta al aprendizaje activo, creativo y practico, centrado en el estudiante como protagonista del proceso de disefio. Se fomenta la
resolucién de problemas reales, el trabajo cooperativo y el uso de herramientas profesionales de disefio y prototipado.
Enfoque metodoldgico
Se aplicard una metodologia basada en proyectos (ABP) y en el aprendizaje por tareas, donde el alumnado desarrollara productos digitales concretos (prototipos,
magquetas interactivas, guias de estilo, sistemas de disefio, etc.) aplicando los principios de usabilidad, accesibilidad y disefio visual.
El proceso de aprendizaje se estructurara en torno al ciclo de disefio centrado en el usuario (DCU):
1. Investigacién del usuario y andlisis de requisitos.
2. ldeaciény conceptualizacion.
3. Prototipado de interfaces.
4. Evaluacién y mejora continua.
Estrategias metodoldgicas
e Aprendizaje colaborativo: trabajo en pequefos grupos para fomentar la comunicacion, la coevaluacién y el intercambio de ideas.
e Aprendizaje basado en proyectos (ABP): desarrollo de proyectos de disefio web desde el briefing hasta la entrega final.
e Aprendizaje orientado a la practica: uso constante de herramientas digitales de disefio (Figma, Adobe XD, Penpot, Miro, etc.).
o Flipped Classroom: introduccion tedrica mediante materiales interactivos y videos antes de la clase practica.
e Evaluacidn continua: revision del proceso de disefio y del resultado final mediante ribricas.
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RECURSOS DIDACTICOS Y MATERIALES

1. Recursos materiales del aula y del centro
Para el desarrollo del médulo se requiere un aula o taller de informatica con los siguientes recursos:

Equipos informaticos con conexidn a Internet y capacidad para ejecutar herramientas de disefio y edicion multimedia.

Sistema operativo actualizado (preferiblemente Windows 11, Ubuntu o macOS).

Proyector o pantalla digital interactiva para demostraciones y exposiciones.

Conexion a red y servicio de almacenamiento compartido, para el trabajo colaborativo y entrega de précticas.
Auriculares y micréfonos, en caso de actividades de grabacidn o revisidn de prototipos interactivos.

2. Recursos didacticos digitales y software

El mdédulo utiliza herramientas profesionales y recursos digitales actualizados que permiten simular un entorno de trabajo real en el disefio de interfaces web:

Herramientas de disefio y prototipado

Figma (gratuito para educacion): disefio de interfaces, prototipado interactivo y trabajo colaborativo.
Webflow: herramienta libre para disefio UX/Ul y creacion de sistemas de disefio.

Herramientas de desarrollo web

Visual Studio Code (editor de cddigo principal).

Navegadores web actualizados (Chrome, Firefox, Edge, Safari).
Herramientas de inspeccion y diseiio adaptable del navegador.

HTMLS5 / CSS3 / JavaScript / Bootstrap para implementacion y pruebas.

Recursos complementarios

Google Fonts y Font Awesome (para tipografia e iconografia).
Material Design Guidelines (referencias de disefio).
Bibliotecas de componentes Ul: Bootstrap Ul Kit.

Banco de imagenes y recursos libres.

3. Recursos didacticos del profesor

Presentaciones y apuntes propios elaborados con apoyo visual (diapositivas, infografias, esquemas).
Guias de practicas

Plantillas de proyectos de disefio (briefing, wireframe, prototipo).

Videos explicativos sobre principios de disefio, accesibilidad o usabilidad.

Cuaderno del profesor con seguimiento individualizado del alumnado en moodle.
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e Plataforma educativa (Moodle) para gestidn de tareas y recursos.
4. Recursos didacticos del alumnado
e Porfolio (bitacora del proyecto).
e Acceso a la plataforma educativa del centro.
e Repositorio compartido (Tareas en Moodle y Onedrive) para entrega de proyectos.
e Guias de estilo y componentes Ul elaboradas por el propio alumnado.

5. Recursos bibliograficos y webgraficos
Libros recomendados:
Krug, S. (2014). Don’t Make Me Think: A Common Sense Approach to Web Usability (32 ed.). New Riders.
Norman, D. (2013). The Design of Everyday Things. Basic Books.
Lidwell, W., Holden, K., & Butler, J. (2010). Principles of Design. Rockport Publishers.

e Brown, T. (2009). Change by Design: How Design Thinking Transforms Organizations. Harper Business.
Recursos online:

e Material Design — Google

e Apple Human Interface Guidelines

e W3C—Web Accessibility Initiative

e Awwwards — Ejemplos de disefio web
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TIC

1. Finalidad del uso de las TIC
El uso de las Tecnologias de la Informacion y la Comunicacion (TIC) constituye un elemento central en el desarrollo del médulo, dado que el propio objeto de estudio —el
disefo de interfaces web— se apoya de manera directa en herramientas digitales y entornos virtuales de trabajo.
Las TIC se emplean tanto como medio didactico para facilitar el aprendizaje, como objeto de estudio que permite al alumnado adquirir competencias digitales, creativas
y técnicas propias del sector profesional.
2. Funciones de las TIC en el aula
Las TIC se integran en el proceso de ensefianza-aprendizaje cumpliendo diversas funciones:
e Instrumental: uso de herramientas digitales especificas para la creacién de prototipos, interfaces y elementos graficos.
e Comunicativa: fomento del trabajo colaborativo mediante plataformas virtuales y entornos compartidos.
e Informativa: busqueda, andlisis y evaluacion critica de fuentes en linea relacionadas con el disefio, la usabilidad y las tendencias web.
Formativa: aprendizaje auténomo a través de recursos multimedia, tutoriales y simulaciones.
e Evaluativa: uso de rubricas digitales, formularios y portafolios electrénicos para la autoevaluacion y la coevaluacion.
3. Herramientas TIC utilizadas
a) Herramientas de disefo y prototipado
e Figmay Webflow: disefio colaborativo de interfaces y sistemas visuales.
b) Herramientas de desarrollo y validacion
e Visual Studio Code para el desarrollo web con HTML5, CSS3 y frameworks visuales (Bootstrap, Tailwind CSS).
e Herramientas del navegador (DevTools) para la comprobacion de disefio adaptable y validacion de accesibilidad.
c¢) Herramientas de comunicacion y gestion del aprendizaje
e Plataformas educativas (Moodle o Microsoft Teams) para la distribucion de materiales y tareas.
e OneDrive para almacenamiento y entrega de proyectos.
4. Estrategias didacticas apoyadas en TIC
e Flipped Classroom (aula invertida): visionado de videos explicativos y materiales digitales previos a la sesion practica.
e Aprendizaje basado en proyectos digitales: desarrollo de prototipos reales con herramientas de disefio profesional.
e Aprendizaje colaborativo online: trabajo en grupo mediante herramientas de coedicidn y feedback compartido.
e Portafolio digital: recopilacidn del progreso y las evidencias de aprendizaje del alumnado.
5. Competencias digitales trabajadas
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El uso intensivo de TIC en este médulo contribuye al desarrollo de la Competencia Digital Profesional, recogida en el Marco de Competencia Digital Docente (INTEF,
2022), especialmente en los dmbitos de:

e Creacién de contenidos digitales.

e Comunicacién y colaboracién en entornos virtuales.

e Seguridad y proteccidn de datos en la nube.

e Resolucién de problemas técnicos.

e Pensamiento computacional y visual.
6. Evaluacion mediante TIC

e Evaluaciones formativas y sumativas realizadas en la plataforma educativa.

e Entrega de proyectos y practicas a través de repositorios digitales.

e Autoevaluacidn y coevaluacion mediante formularios y rdbricas digitales.

e Revisidn de interfaces y prototipos usando herramientas colaborativas (comentarios, versiones, historial de cambios)
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PROCEDIMIENTO DE EVALUACION

1. Enfoque general de la evaluacién
La evaluacién tiene un caracter continuo, formativo e integrador, orientado a comprobar el grado de adquisicién de los resultados de aprendizaje establecidos en el
curriculo.
La valoracidn del progreso del alumnado se basarda en el seguimiento de tareas, actividades y proyectos desarrollados durante el curso.
Las tareas se disefian directamente a partir de los criterios de evaluacidn y se corresponden con los distintos resultados de aprendizaje (RA) del médulo.
2. Instrumentos y evidencias de evaluacion
La evaluacidn se llevara a cabo a través de:
e Tareas practicas individuales y grupales, alineadas con los RA del curriculo.
e Proyectos de disefio en los que el alumnado aplica los principios de usabilidad, accesibilidad y disefio visual.
e Portafolio digital, donde se recopilan las evidencias de aprendizaje (wireframes, prototipos, documentacién, reflexiones).
e Observacion directa y registro del trabajo diario, participacion, colaboracién y actitud.
e Autoevaluaciones y coevaluaciones mediante rubricas digitales.
e Presentaciones y exposiciones orales de proyectos o entregas parciales.
Cada una de estas evidencias permitird comprobar el grado de adquisicion de las competencias profesionales, personales y sociales asociadas al mddulo.
3. Evaluacidn continua y condiciones de pérdida de la misma
La evaluacién se desarrollara mediante un proceso continuo, basado en la realizacién regular de actividades y en la asistencia y participacion en clase.
No obstante, el alumnado perdera el derecho a la evaluacién continua si supera el 20 % de faltas injustificadas sobre el total de horas del médulo.
En ese caso, pasard a un régimen de evaluacion final o extraordinaria, consistente en la realizacion de una prueba individual integradora en la que se valoraran de forma
global los resultados de aprendizaje.
Esta prueba recogerd actividades representativas de cada RA, tanto de cardcter tedrico-practico como de disefio aplicado.
4. Criterios para la calificacién
e Las tareas y proyectos constituyen el 100 % de la calificacidn en la evaluacién continua.
e (Cada tarea o proyecto se vincula explicitamente a uno o varios criterios de evaluacion del médulo.
e La ponderacion de las tareas se establecerd segun su vinculacion con los RA y su complejidad.
e Se exigird la superacion de todos los resultados de aprendizaje para aprobar el médulo.
e Las rubricas de evaluacidn recogeran los indicadores observables y los niveles de logro correspondientes.

5. Evaluacién formativa y retroalimentacion
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Durante el desarrollo del moddulo se aplicard una evaluacién formativa, con el fin de orientar y mejorar el aprendizaje en todo momento.
El alumnado recibird retroalimentacion individual y grupal sobre las tareas entregadas, de manera que pueda revisar, corregir y mejorar sus trabajos antes de su
calificacién definitiva.
6. Recuperacidon y mejora

e El alumnado que no alcance alguno de los resultados de aprendizaje podra recuperar las partes no superadas mediante la re-entrega de proyectos o tareas

revisadas, o mediante nuevas actividades equivalentes.
e En la convocatoria final, se evaluard la totalidad de los resultados de aprendizaje mediante una prueba practica integradora, en caso de no haber superado la

evaluacion continua.
7. Documentacidn y registro de la evaluacién
e Se empleardn rubricas digitales y registros individualizados del progreso del alumnado.
e Todo el proceso de evaluacién quedard documentado en la plataforma educativa garantizando la trazabilidad y objetividad de la calificacion.
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EVALUACION PARCIAL TRIMESTRAL: 1% TRIMESTRE

Esta evaluacion trimestral servira para valorar el progreso del alumnado y adoptar decisiones sobre su proceso de aprendizaje.
Para la calificacidn trimestral se consideraran las calificaciones de obtenidas en los instrumentos de evaluacién utilizados.
Las calificaciones obtenidas igualmente tienen que poder demostrar la superacion de los diferentes resultados de aprendizaje. Si algun resultado de aprendizaje no se
supera la calificacidn sera la media de la nota de los resultados de aprendizaje no superados.
En el caso de que no se obtenga una calificacion igual o superior a 5 en cada resultado de aprendizaje, la calificacion maxima de la evaluacion sera de 4 puntos, y el

calculo se realizara con la media de las calificaciones de los resultados de aprendizaje cuya calificacion sea inferior a un 5.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

PONDERACION RA UT 1: Planificacion de UT 2: Uso de estilos UT 3: Implantacion de NOTA
interfaces graficas contenido multimedia

RA1: Planifica la creacion de una interfaz web Porfolio de Trabajos y Nota media de los proyectos

valorando y aplicando especificaciones de disefio. | proyectos (100%)

RA2: Crea interfaces Web homogéneos definiendo Porfolio de Trabajos y Nota media de los proyectos

y aplicando estilos. proyectos (100%)

RA3: Prepara archivos multimedia para la Web, Porfolio de Trabajos y Nota media de los proyectos

analizando sus caracteristicas y manejando proyectos (100%)

herramientas especificas.

NOTA 1R TRIMESTRE: (Media de los proyectos y tareas realizadas de los resultados de aprendizaje) | Se deben superar todos los
resultados de aprendizaje para

poder realizar la media
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EVALUACION PARCIAL TRIMESTRAL: 22 TRIMESTRE

Esta evaluacion trimestral servira para valorar el progreso del alumnado y adoptar decisiones sobre su proceso de aprendizaje.

Para la calificacidn trimestral se consideraran las calificaciones de obtenidas en los instrumentos de evaluacién utilizados.

Las calificaciones obtenidas igualmente tienen que poder demostrar la superacion de los diferentes resultados de aprendizaje. Si algin resultado de aprendizaje no se

supera la calificacidn sera la media de la nota de los resultados de aprendizaje no superados.
En el caso de que no se obtenga una calificacion igual o superior a 5 en cada resultado de aprendizaje, la calificacion maxima de la evaluacion sera de 4 puntos, y el

calculo se realizara con la media de las calificaciones de los resultados de aprendizaje cuya calificacion sea inferior a un 5.

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

PONDERACION RA

UT 4: Integracion de UT 5: Disefio de webs UT 6: Implementacién de
contenido interactivo accesibles la usabilidad en la Web.
Disefio amigable

NOTA

RA4: Integra contenido multimedia en
documentos Web valorando su aportacidn y
seleccionando adecuadamente los elementos
interactivos

Porfolio de Trabajos y
proyectos (100%)

Nota media de los proyectos

RAS5: Desarrolla interfaces Web accesibles,
analizando las pautas establecidas y aplicando
técnicas de verificacion.

Porfolio de Trabajos y
proyectos (100%)

Nota media de los proyectos

RA6: Desarrolla interfaces Web amigables
analizando y aplicando las pautas de usabilidad
establecidas.

Porfolio de Trabajos y
proyectos (100%)

Nota media de los proyectos

NOTA 1ER TRIMESTRE: (Media de los proyectos y tareas realizadas de los resultados de aprendizaje)

Se deben superar todos los
resultados de aprendizaje para

poder realizar la media
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EVALUACION PRIMERA FINAL

Alumnos que NO han superado todos los RA en las evaluaciones parciales

el alumnado que no ha perdido la evaluacion continua podra realizar la entrega de proyectos o tareas de las diferentes RA que no ha aprobado con limite de la primera

semana de junio.

RA PONDERACION INSTRUMENTOS DE EVALUACION

RA1: Planifica la creacién de una interfaz web valorando y aplicando especificaciones Porfolio de Trabajos y proyectos UT1 (100%)
de disefo. (20%)

(20%) Porfolio de Trabajos y proyectos UT2 (100%)
RA2: Crea interfaces Web homogéneos definiendo y aplicando estilos.
RA3: Prepara archivos multimedia para la Web, analizando sus caracteristicas y (20%) Porfolio de Trabajos y proyectos UT3 (100%)
manejando herramientas especificas.

(20%) Porfolio de Trabajos y proyectos UT4 (100%)
RA4: Integra contenido multimedia en documentos Web valorando su aportacién y
seleccionando adecuadamente los elementos interactivos
RAS: Desarrolla interfaces Web accesibles, analizando las pautas establecidas y (10%) Porfolio de Trabajos y proyectos UT5 (100%)
aplicando técnicas de verificacién.
RAG6: Desarrolla interfaces Web amigables analizando y aplicando las pautas de (10%). Porfolio de Trabajos y proyectos UT6 (100%)

usabilidad establecidas.

1. NOTA 3R TRIMESTRE (NOTA DEL MODULO): RA1*(20%)+ RA2*(20%)+ RA3*(20%)+ RA4*(20%)+ RA5*(10%)+ RA6*(10%)

2. SIUN RA NO ESTA SUPERADO Y LA PONDERACION RESULTARA UN 5 O MAS DE 5, LA NOTA SERIA UN 4 O MENOS DE CUATRO (sera la media de la nota de los resultados DE

APRENDIZAJE no superados y ESTARIA PENDIENTE DE RECUPERAR ESE RA).
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EVALUACION: PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION

Recuperacion tras la evaluacién parcial trimestral

Al final de curso en el mes de junio, antes de la evaluacion final habra una prueba practica, de cada una de las RA no superadas, las pruebas contemplaran los criterios de
evaluacion de cada resultado de aprendizaje.
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EVALUACION DEL ALUMNADO CON PERDIDA DE EVALUACION CONTINUA

El alumno perderad la evaluacidn continua si supera el 15% de inasistencia a las actividades lectivas, manteniendo el derecho de presentarse a las pruebas finales que se
determinen. La falta de entrega de todas las practicas o trabajos supondra la pérdida del derecho a la evaluacidn continua y poder presentarse a las pruebas parciales.
Desarrollar, segun lo estipulado en cada departamento.

Los instrumentos de evaluacién y la calificacion de cada RA serdn como los determinados en la primera final y la segunda final segun la evaluacién que corresponda.

EVALUACION: PROCEDIMIENTOS DE RECUPERACION

Recuperacion tras la evaluacidn primera final

Habrd una segunda evaluacion final donde se evaluaran los resultados de aprendizaje no superados en la primera evaluacion final.
Seran pruebas escritas/practicas, de cada una de las RA no superadas y para la superacion del médulo profesional se tendran en cuenta tanto los resultados de
aprendizaje superados en la primera evaluacién final como el resultado obtenido en los resultados de aprendizaje que estaban pendientes de superacion.
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EVALUACION SEGUNDA FINAL

Alumnos que NO han superado todos los RA en la evaluacion PRIMERA FINAL

RA

PONDERACION

INSTRUMENTOS DE EVALUACION

RA1: Planifica la creacion de una interfaz web
valorando y aplicando especificaciones de disefio.

Prueba practica siguiendo los criterios de evaluacién del
resultado de aprendizaje UT1 (100%)

(20%)
RA2: Crea interfaces Web homogéneos definiendo y (20%) Prueba practica sigui.en.do los criterios de evaluacién del
. . resultado de aprendizaje UT1 (100%)
aplicando estilos.
RA3: Prepara archivos multimedia para la Web, (20%) Prueba practica siguiendo los criterios de evaluacién del
analizando sus caracteristicas y manejando resultado de aprendizaje UT1 (100%)
herramientas especificas.
(20%). Prueba practica siguiendo los criterios de evaluacién del
RA4: Integra contenido multimedia en documentos resultado de aprendizaje UT1 (100%)
Web valorando su aportacion y seleccionando
adecuadamente los elementos interactivos
RAS5: Desarrolla interfaces Web accesibles, analizando (10%) Prueba practica siguiendo los criterios de evaluacion del
las pautas establecidas y aplicando técnicas de resultado de aprendizaje UT1 (100%)
verificacion.
(10%). Prueba practica siguiendo los criterios de evaluacién del

RA6: Desarrolla interfaces Web amigables analizando y
aplicando las pautas de usabilidad establecidas.

resultado de aprendizaje UT1 (100%)

1. NOTA DEL MODULO (segunda final): RA1*(20%) + RA2*(20%) + RA3*(20%) + RA4*(20%) + RA5*(10%) + RA6*(10%)
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EVALUACION: OTRAS CUESTIONES

ACTUACION EN CASO DE COPIA EN EXAMENES

Durante las pruebas tedrico-practicas se supervisara rigurosamente cualquier actitud orientada a falsear los resultados de la prueba. Tanto es asi, que:

e Sidurante la realizacién de una prueba escrita o prdctica se detecta que un alumno esta haciendo uso de ayuda extra (uso de IA, colaboracidn de un
compafiero, uso de apuntes, uso de Internet, ...) sin el permiso del profesor, se le aplicard lo establecido en el apartado 5.8 (Protocolo sobre actuaciones por
copiar en controles y examenes) del RRI. Que entre otras cosas determina que el alumno concluira la prueba obteniendo una calificacién de 0.

e Siunavezfinalizada y entregada una prueba, el profesor detecta indicios de que en dicha prueba un alumno ha hecho uso de ayuda extra (uso de IA,
colaboracion de un companiero, uso de apuntes, uso de Internet, ...). El profesor podra exigir al alumno una defensa oral de la prueba o incluso una repeticion
total o parcial de la misma. Ante esta situacidn, y teniendo en cuenta que en cada prueba los alumnos son citados para una revisién de la correccidén-calificacion
de la misma, en dicho acto el profesor informara al alumno de tal circunstancia y del momento para defender o repetir la prueba, que podra ser ese mismo diay
momento, o en dias posteriores. Es evidente que si un alumno no asiste a la citada revisién y no avisa y justifica debidamente su ausencia, acepta la calificacidn

fijada por el profesor en dicha prueba, asi como las decisiones tomadas por el profesor para este caso (uso de ayuda extra), que sera la de calificar la prueba con
un cero.

ACTUACION EN CASO DE PLAGIO

Después de la entrega o presentacidn de una tarea o practica, el profesor estd en su derecho de obligar al alumno a una defensa oral de la misma, y si después de ello no

existe una evidencia clara que el alumno es el Gnico autor o que domina y comprende todos los contenidos de dicha tarea, esta sera considerada no apta y/o con
la calificacion de O.

ACTUACION EN CASO DE NO PRESENTARSE A LAS PRUEBAS DE EVALUACION

Las pruebas no realizadas por causas debidamente justificadas se realizaran en la fecha y hora que el profesor establezca, y en la medida de lo posible seran equivalentes
a las realizadas por el resto de los alumnos. En caso de no existir causa justificada, la prueba se considerara no superada.

Solo se aceptan ausencias por motivos de enfermedad, u otra causa grave, y deberdn justificarse con documento oficial ante el profesor. Dicho justificante debera
presentarse el 1ler dia de asistencia a clase después de la falta. Se debera avisar al profesor con toda la antelacidn posible.

Avenida Requejo 4 - Teléfono 980520 400 - 49012 Zamora
correo electrénico: 49005994 @educa.jcyl.es



mailto:49005994@educa.jcyl.es

IES CLAUDIO MOYANO
“SJuntade PROGRAMACION DIDACTICA DE MODULO:
Ccas]tI"da yeen Disefio de Interfaces Web

Pagina 25 de 41

MEDIDAS DE ATENCION A LA DIVERSIDAD Y ADAPTACIONES CURRICULARES

El médulo de Disefio de Interfaces Web (DIW), por su naturaleza practica y creativa, permite aplicar metodologias flexibles que se adaptan a distintos ritmos y estilos de
aprendizaje del alumnado. Para atender a la diversidad presente en el aula, se adoptan medidas tanto organizativas como metodoldgicas que favorecen la inclusién y la
participacidon activa de todos los estudiantes.

1. Medidas generales de atencion a la diversidad

e Aprendizaje personalizado: Se ajustan las tareas y los niveles de complejidad segun el ritmo y las capacidades del alumnado, permitiendo avanzar desde
ejercicios guiados hasta proyectos auténomos.

e Aprendizaje cooperativo: Se fomenta el trabajo en equipo mediante proyectos colaborativos en los que cada estudiante puede asumir roles diferentes (disefio,
magquetacion, accesibilidad, validacidn, etc.), promoviendo la inclusién y la cooperacion.

e Tutorias individualizadas: Se ofrecen espacios de acompafiamiento personal para orientar el aprendizaje y reforzar los contenidos practicos o tedricos que
presenten mayor dificultad.

e Evaluacion continua y formativa: La evaluacion se centra en el progreso y la mejora del estudiante, valorando tanto el proceso de disefio como el resultado final.
2. Adaptaciones metodoldgicas
e Materiales accesibles y visuales: Se emplean recursos didacticos adaptados (tutoriales interactivos, videos explicativos, guias paso a paso, ejemplos visuales) que
facilitan la comprensién a estudiantes con distintas capacidades cognitivas o sensoriales.
e Uso de herramientas TIC accesibles: Se promueve el uso de editores y entornos de desarrollo inclusivos (Visual Studio Code, Figma, CodePen, W3C Validator,
etc.) que permiten ajustar la visualizacidn, la tipografia o el contraste segln las necesidades del alumnado.
¢ Flexibilidad en la entrega de trabajos: Se permite el uso de diferentes formatos para presentar los proyectos (presentacién, video, demo web, documentacion
escrita), valorando la competencia técnica y la creatividad sobre el formato.
3. Adaptaciones curriculares
e Adaptaciones no significativas: Se aplican principalmente ajustes en los procedimientos, tiempos, agrupamientos o recursos, sin alterar los resultados de
aprendizaje del médulo.
Ejemplos: ampliacién de plazos, apoyo visual en las explicaciones, subdivision de tareas complejas, uso de plantillas base para proyectos web.
e Adaptaciones significativas: En casos excepcionales (dictaminados por el Departamento de Orientacidn), se revisan los criterios de evaluacidn o los resultados de
aprendizaje, priorizando la adquisicion de competencias basicas del médulo como la creacidn de interfaces usables, accesibles y visualmente coherentes.
4. Medidas de refuerzo y ampliacion

e Refuerzo: Actividades complementarias orientadas a la mejora de competencias especificas, como el uso de CSS avanzado, responsive design o buenas practicas
de accesibilidad web.

e Ampliacidn: Retos de disefio y proyectos creativos con un nivel técnico superior para alumnado con alto rendimiento, fomentando la innovacidon y la autonomia.
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5. Inclusién y accesibilidad digital

Se garantiza que todo el alumnado participe en igualdad de condiciones mediante:
e Aplicacién de las Pautas WCAG de accesibilidad en los proyectos web.
e Diseflo universal de aprendizaje (DUA) en la presentacién de materiales didacticos.
e Promocidn de valores de respeto, equidad y colaboraciéon en el aula.
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REVISIONES EXAMENES, ACLARACIONES Y RECLAMACIONES DE LA CALIFICACION

Las revisiones de examen con el profesor se deberdn formular en el pazo de dos dias habiles desde el conocimiento de la nota.

El procedimiento de aclaracidn de nota asociada a las evaluaciones trimestrales viene recogido en el articulo 18 de la Orden Edu/1575/2024 de 23 de diciembre en el que
indica que se podran solicitar las aclaraciones pertinentes por desacuerdo se realizaran el primer dia habil después de la comunicacién de resultados.

El procedimiento de reclamacidn de nota final viene recogido en el articulo 19 de la Orden Edu/1575/2024 de 23 de diciembre en el que indica que se presentara ante la
direccién del centro, en dos dias habiles a partir del siguiente del conocimiento de los resultados. La reclamacién debe contener las alegaciones que justifiquen la
conformidad.
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EVALUACION DE LA PRACTICA DOCENTE

La evaluacion de la practica docente en el mdédulo tiene como finalidad valorar la adecuacién, eficacia y coherencia del proceso de ensefianza-aprendizaje, asi como la

idoneidad de la metodologia, los recursos y la evaluacidn aplicada. Este proceso busca garantizar que el alumnado desarrolle las competencias necesarias para la realizacion
de la practica.

1. Objetivos de la evaluacidn de la practica docente
1. Analizar la coherencia entre los resultados de aprendizaje (RA), los criterios de evaluacion (CE) y las actividades programadas.
Valorar la efectividad de las metodologias activas empleadas (aprendizaje basado en proyectos, disefo centrado en el usuario, aprendizaje cooperativo, etc.).
Comprobar la adecuacidén de los recursos didacticos, materiales y TIC utilizados en el aula y laboratorio.
Evaluar la motivacién, implicacion y progreso del alumnado a lo largo del mddulo.
Identificar puntos fuertes y dreas de mejora en la practica docente.
Favorecer la mejora continua de la docencia, la planificacidn y la evaluacién de aprendizajes en el ambito del disefio web.

ouhkwnN

2. Instrumentos y procedimientos de evaluaciéon docente
Para llevar a cabo la evaluacidn de la practica docente se utilizaran distintos instrumentos de recogida de informacion, tanto cualitativos como cuantitativos:

Instrumento Descripcion Periodicidad
Autoevaluacion del profesorado Reflexion individual sobre la eficacia de la metodologia, los recursos y la evaluacidn aplicada. Final de cada trimestre
Cuestionario de satisfaccion del Valoracién sobre la claridad de las explicaciones, utilidad de las practicas y recursos empleados. Final del médulo
alumnado
Andlisis de resultados académicos | Estudio de calificaciones y nivel de logro de los resultados de aprendizaje. Trimestral
Reuniones de coordinacion Puestas en comun con el equipo educativo y el departamento de informatica. Trimestral
docente
Revision de proyectos Analisis de la calidad técnica y cumplimiento de criterios. Final de cada proyecto o
desarrollados por el alumnado unidad didactica
Registro de incidencias y observaciones | Anotaciones sobre la participacién, ritmo de aprendizaje y funcionamiento del aula. Continuo

3. Criterios de valoracidn de la practica docente
1. Adecuacion de la metodologia a los objetivos del mddulo y al perfil del alumnado.
2. Nivel de implicacién y autonomia alcanzado por los estudiantes en el desarrollo del proyecto.
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Coherencia entre los resultados de aprendizaje, los criterios de evaluacion y las actividades propuestas.
Calidad y aplicabilidad de los recursos TIC empleados.

Grado de satisfaccion del alumnado con la orientacién y el acompafiamiento docente.

Nivel de coordinacion entre los distintos profesores implicados en el médulo.

Impacto del médulo en la empleabilidad y madurez profesional del alumnado.

Noubkbuw

4. Plan de mejora continua

A partir de los resultados de esta evaluacidn, el profesorado elaborara un informe de revisiéon y mejora, que incluira:
e Ajustes metodoldgicos y de evaluacion para el siguiente curso.
e Propuestas de actualizacién tecnoldgica y de materiales.

Necesidades de formacién docente detectadas.

Recomendaciones para fortalecer la coordinacién intermodular.
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UT 1. Planificacidn de interfaces graficas

Actividad de ensefianza-aprendizaje

Contenidos asociados a los resultados de aprendizaje

Analisis guiado de interfaces existentes

Taller de color y tipografia para pantalla

Comparativa de estructuras de presentacién

Creacién colaborativa de una guia de estilo

digital

5. Exploracién de herramientas profesionales de
diseno

6. Disefio de maquetas con estructuras
HTML/CSS simples

7. Creacién de una plantilla de disefio reutilizable

PwnNnpE

RA1. Planifica la creacion de una interfaz web valorando y aplicando especificaciones de diseino.
e Elementos del disefio: percepcién visual.
e Color, tipografia, iconos.
e Interaccién persona-ordenador.
e Interpretacidn de guias de estilo. Elementos.
e Generacién de documentos y sitios Web.
e Componentes de una interfaz Web.
e Aplicaciones para desarrollo Web.
e Lenguajes de marcas.
e Mapa de navegacion. Prototipos.
e Magquetacion Web. Elementos de ordenacidn.
e Plantilla de disefio.

Resultados de aprendizaje

Criterios de evaluacion

RA1. Planifica la creacién de una interfaz web
valorando y aplicando especificaciones de disefio.

adecuados para su visualizacion en pantalla
c) Se han analizado alternativas para la presentacion de la
informacién en documentos Web.
Se ha valorado la importancia de definir y aplicar la guia de
estilo en el desarrollo de una aplicaciéon Web.
Se han utilizado y valorado distintas aplicaciones para el diseiio
de documentos Web.
f)  Se han utilizado marcos, tablas y capas para presentar la
informacion de manera ordenada.
Se han creado y utilizado plantillas de diseno.

d)

e)

g)

Avenida Requejo 4 - Teléfono 980520 400 - 49012 Zamora
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UT 2. Uso de estilos

Actividad de ensefianza-aprendizaje

Contenidos asociados a los resultados de aprendizaje

1. Exploracién practica de etiquetas HTML y sus

atributos

2. Definicién de estilos directos en elementos
HTML

3. Creacidén y vinculacidn de hojas de estilo
externas

4. Diseno de hojas de estilo alternativas para
distintos contextos

5. Redefinicion de estilos y herencia en CSS

6. ldentificacidn y experimentacién con
propiedades CSS bdsicas y avanzadas

7. Creacién y aplicacién de clases de estilos
coherentes con la guia de estilo

8. Validacion de hojas de estilo con herramientas
online

9. Actualizacién y mantenimiento de la guia de
estilo del proyecto

Estilos en linea basados en etiquetas y en clases.

Crear y vincular hojas de estilo.

RA2: Crea interfaces Web homogéneos definiendo y aplicando estilos

Crear y vincular hojas de estilo en cascada externa.

Herramientas y test de verificacion.

Resultados de aprendizaje

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

RA2: Crea interfaces Web homogéneos definiendo y
aplicando estilos

) Se han reconocido las posibilidades de

modificar las etiquetas HTML.

b) Se han definido estilos de forma directa.
¢) Se han definido y asociado estilos globales en

hojas externas.

d) Se han definido hojas de estilos alternativas.
e) Se han redefinido estilos.

Porfolio de Trabajos y proyectos (100%)
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f) Se han identificado las distintas propiedades
de cada elemento.

g) Se han creado clases de estilos.

h) Se han utilizado herramientas de validacién de
hojas de estilos.

i) Se ha utilizado y actualizado la guia de estilo
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U.T.3 Implantacién de contenido multimedia

Actividad de ensefianza-aprendizaje

Contenidos asociados a los resultados de aprendizaje

1. Analisis de licencias y derechos de autor en
contenidos multimedia

2. Identificacién y comparacién de formatos
de imagen, audio y video para la web

3. Exploracién de herramientas de creacién y
edicion multimedia

4. Ediciony optimizacidén de imagenes con
herramientas digitales

5. Manipulacién basica de audio y video para
integracion web

6. Creacién de animaciones a partir de
secuencias de imagenes

7. Importacién y exportacién de archivos
multimedia en distintos formatos

8. Aplicaciéon de la guia de estilo al
tratamiento de contenidos multimedia

RA3: Prepara archivos multimedia para la Web, analizando sus caracteristicas y manejando herramientas
especificas

e Tipos de Imdagenes en la Web.

e Derechos de la propiedad intelectual. Licencias. Ley de la propiedad intelectual. Derechos de autor.

e Imagenes: mapa de bits, imagen vectorial. Software para crear y procesar imagenes. Formatos de
imagenes.

e Optimizacién de imagenes para la Web.

e Audio: formatos. Conversiones de formatos (exportar e importar).

e Video: codificacion de video, conversiones de formatos (exportar e importar).

e Animaciones.

e Animacidn de imagenes y texto.

e Integracion de audio y video en una animacion

Resultados de aprendizaje

Criterios de evaluacion Instrumentos de evaluacion

RA3: Prepara archivos multimedia para la Web,
analizando sus caracteristicas y manejando
herramientas especificas

a) Se han reconocido las implicaciones de las Porfolio de Trabajos y proyectos (100%)
licencias y los derechos de autor en el uso de

material multimedia.

b) Se han identificado los formatos de imagen,
audio y video a utilizar.

c¢) Se han analizado las herramientas disponibles
para generar contenido multimedia.
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d) Se han empleado herramientas para el
tratamiento digital de la imagen.

e) Se han utilizado herramientas para manipular
audio y video.

f) Se han realizado animaciones a partir de
imagenes fijas.

g) Se han importado y exportado imagenes, audio
y video en diversos formatos segun su finalidad.
h) Se ha aplicado la guia de estilo
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U.T.4: Integracidn de contenido interactivo

Actividad de ensefianza-aprendizaje

Contenidos asociados a los resultados de aprendizaje

1. Identificacion de tecnologias para la inclusiéon
de contenido multimedia e interactivo

2. Configuracion de navegadores para soporte de
contenidos multimedia

3. Uso de herramientas graficas para crear
contenido interactivo

4. Andlisis del cddigo generado por aplicaciones
de desarrollo multimedia

5. Insercidn de elementos multimedia en
documentos web

6. Implementaciéon de interactividad en
componentes web

7. Verificacion y pruebas de compatibilidad en
distintos navegadores

adecuadamente los elementos interactivos.
e Elementos interactivos basicos y avanzados.

e Ejecucidn de secuencias de comandos

RA4. Integra contenido multimedia en documentos Web valorando su aportacién y seleccionando

e Comportamientos interactivos. Comportamiento de los elementos.

Resultados de aprendizaje

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

RAA4. Integra contenido multimedia en documentos
Web valorando su aportacion y seleccionando
adecuadamente los elementos interactivos.

a) Se han reconocido y analizado las tecnologias
relacionadas con la inclusién de contenido multimedia
e interactivo.

b) Se han identificado las necesidades especificas de
configuracidn de los navegadores Web para soportar
contenido multimedia e interactivo.

c) Se han utilizado herramientas graficas para el
desarrollo de contenido multimedia interactivo.

Porfolio de Trabajos y proyectos (100%)
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d) Se ha analizado el cédigo generado por las
herramientas de desarrollo de contenido interactivo.
e) Se han agregado elementos multimedia a
documentos Web.

f) Se ha afiadido interactividad a elementos de un
documento Web.

g) Se ha verificado el funcionamiento de los elementos
multimedia e interactivos en distintos navegadores
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UT.5: Diseiio de webs accesibles

Actividad de ensefianza-aprendizaje

Contenidos asociados a los resultados de aprendizaje

1. Reflexién y debate sobre la importancia del
disefo web accesible

2. Andlisis de la accesibilidad en distintos sitios
web reales

3. Identificacidn de las pautas WCAG y niveles de
conformidad

4. Deteccion de errores comunes segun puntos
de verificacién de accesibilidad

5. Adaptacion de una interfaz para cumplir un
nivel de conformidad especifico

6. Uso de herramientas automaticas y test
externos de validacidn de accesibilidad

7. Comprobacion de la visualizacidon y
accesibilidad en diferentes navegadores y
dispositivos

e El Consorcio World Wide Web (W3C).

e Principios generales de disefio accesible.

documentos Web.
e Herramientas de analisis de accesibilidad Web.

RAS. Desarrolla interfaces Web accesibles, analizando las pautas establecidas y aplicando técnicas de verificacion

e Pautas de Accesibilidad al Contenido en la Web (WCAG).
e Técnicas para satisfacer los requisitos definidos en las WCAG.

e Prioridades. Puntos de verificacién. Niveles de adecuacidn.
e Meétodos para realizar revisiones preliminares y evaluaciones de adecuacion o conformidad de

e Chequeo de la accesibilidad Web desde diferentes navegadores

Resultados de aprendizaje

Criterios de evaluacion

Instrumentos de evaluacion

RAS. Desarrolla interfaces Web accesibles, analizando
las pautas establecidas y aplicando técnicas de
verificacion

a) Se ha reconocido la necesidad de disefiar webs
accesibles.

b) Se ha analizado la accesibilidad de diferentes
documentos Web.

¢) Se han identificado las principales pautas de
accesibilidad al contenido.

Porfolio de Trabajos y proyectos (100%)
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d) Se han analizado los posibles errores segun los
puntos de verificacidn de prioridad.

e) Se ha alcanzado el nivel de conformidad deseado.

f) Se han verificado los niveles alcanzados mediante el
uso de test externos.

g) Se ha verificado la visualizacion del interfaz con
diferentes navegadores y tecnologias
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U.T.6: Implementacidn de la usabilidad en la Web. Diseiio amigable

Actividad de ensefianza-aprendizaje Contenidos asociados a los resultados de aprendizaje
RA6. Desarrolla interfaces Web amigables analizando y aplicando las pautas de usabilidad establecidas.
1. Analisis comparativo de la usabilidad en e Analisis de la usabilidad. Técnicas.
distintos sitios web reales e Identificacidon del objetivo de la Web.
2. Debate sobre la importancia de los estandares e Tipos de usuario.
en la creacion de interfaces web e Barreras identificadas por los usuarios.

3. Redisefio de una interfaz web adaptada a un
publico y objetivo concretos

4. Evaluacion de la facilidad de navegacién
usando distintos dispositivos y periféricos

5. Exploraciéon de técnicas de verificacién de
usabilidad (test con usuarios, heuristicas, etc.)

6. Comprobacion de la usabilidad del interfaz
disenado en diferentes navegadores y
plataformas

e Informacién facilmente accesible.

e Velocidad de conexidn.

e Importancia del uso de estandares externos.

e Navegacidn facilmente recordada frente a navegacion redescubierta.
e Facilidad de navegacién en la Web.

e Verificacién de la usabilidad en diferentes navegadores y tecnologias.
e Herramientas y test de verificacion.

Resultados de aprendizaje Criterios de evaluacion Instrumentos de evaluacion
RAG6. Desarrolla interfaces Web amigables analizando y | a) Se ha analizado la usabilidad de diferentes Porfolio de Trabajos y proyectos (100%)
aplicando las pautas de usabilidad establecidas. documentos Web.

b) Se ha valorado la importancia del uso de estandares
en la creacién de documentos Web.

¢) Se ha modificado el interfaz Web para adecuarlo al
objetivo que persigue y a los usuarios a los que va
dirigido.

d) Se ha verificado la facilidad de navegacion de un
documento Web mediante distintos periféricos.

Avenida Requejo 4 - Teléfono 980520 400 - 49012 Zamora
correo electrénico: 49005994 @educa.jcyl.es



mailto:49005994@educa.jcyl.es

IES CLAUDIO MOYANO

Juntade PROGRAMACION DIDACTICA DE MODULO:
il Castillay Leon Disefio de Interfaces Web

Consejeria de Educacion
Pagina 41 de 41

e) Se han analizado diferentes técnicas para verificar la
usabilidad de un documento Web.

f) Se ha verificado la usabilidad del interfaz Web
creado en diferentes navegadores y tecnologias.
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